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Proxecto Sistemas Competición Ligas Wáter-polo

Tempada 2015 – 2016. Circular 15-49.

Modelo 1

Para dous equipos inscritos (Dobre Ida e Volta)

	EQUIPOS INSCRITOS
	SISTEMA DE XOGO

	2
	A - B


Modelo 2

Para tres equipos inscritos (Dobre Ida e Volta)

	EQUIPOS INSCRITOS
	SISTEMA DE XOGO
	ENCONTROS

	3
	LIGUIÑA
	A - B - C


	FINAL
	1º CLASIFICADO - 2º CLASIFICADO


Modelo 3

Para catro equipos inscritos.

	EQUIPOS INSCRITOS
	SISTEMA DE XOGO
	ENCONTROS

	4
	LIGUIÑA
	A - B - C - D


Modelo 4

Para cinco equipos inscritos.

	EQUIPOS INSCRITOS
	SISTEMA DE XOGO
	ENCONTROS

	5
	LIGUIÑA
	A - B - C - D - E


Modelo 5

Para seis equipos inscritos

	EQUIPOS INSCRITOS
	SISTEMA DE XOGO
	ENCONTROS

	6
	LIGUIÑA
	A - B - C - D - E - F


Modelo 6

Para 7-8 equipos inscritos
Opción 1
	EQUIPOS INSCRITOS
	SISTEMA DE XOGO
	ENCONTROS

	7 - 8
	LIGUIÑA
	A - B - C - D - E - F - G - H


Modelo 7

Para un número de equipos inscritos superior a 8, haberá un modelo de liga todos contra todos, en dúas divisións (segundo o número de equipos en cada división acudir aos sistemas dos modelos anteriores).

A formación de cada división farase segundo a clasificación do ano anterior.

A Coruña,   
Secretaría Xeral FEGAN
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