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SisTeEMAs CoMPETICION Cora WATER-POLO

Tempada 2010 - 2011. Circular 10-44.

MobEero 1.

Para dous equipos inscritos.

EQUIPOS INSCRITOS SISTEMA DE X0GO

A-B A-B

Observacions:

En caso de empate procederase ao lanzamento de quendas de penaltis.

MobELo 2.
Para tres equipos inscritos.
EQUIPOS INSCRITOS SISTEMA DE X0GO ENCONTROS
A-B
A-B-C Liguinia B-C
A-C
\ FINAL 12 CLASIFICADO-22 CLASIFICADO

Observacions:

En caso de empate procederase ao lanzamento de quendas de penaltis.

MobELo 3.
Para catro equipos inscritos.
EQUIPOS INSCRITOS SISTEMA DE X0GO ENCONTROS
A-B
C-D
A A-C
A-B-C-D Liguifia BD
A-D
CB
32 E 42 POSTO 32 CLASIFICADO-4° CLASIFICADO DA LIGUINA
12 E 2° POSTO 12 CLASIFICADO-22 CLASIFICADO DA LIGUINA

Observacions:

En caso de empate procederase ao lanzamento de tandas de penaltis.

MobELO 4.

Para cinco equipos inscritos.

EQUIPOS INSCRITOS SISTEMA DE X0GO ENCONTROS

A-B

C-D

A-D

C-E

D-E

A-B-C-D-E Liguifia BC

A-E

D-B

A-C

E-B

Observacions:

En caso de empate procederase ao lanzamento de quendas de penaltis.

MobELO 5.
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Para seis equipos inscritos.

Neste tipo de Modelo poderanse utilizar 2 opciéns. Unha primeira Tipo Liguifia (todos contra todos) e un
segundo Tipo Grupos (sen cabezas de serie).

OpciON 1

EQUIPOS INSCRITOS SISTEMA DE X0GO ENCONTROS

A-B

C-D

E-F

A-B-C-D-E-F Liguifia

Observacions:

En caso de empate procederase ao lanzamento de quendas de penaltis.

OpPCION 2
EQUIPOS INSCRITOS SISTEMA DE X0GO GRUPO
A B
EQUIPO 1 EQUIPO 4
A-B-C-D-EF Grupos EQUIPO 2 EQUIPO 5
EQUIPO 3 EQUIPO 6

FASE PRELIMINAR

EQUIPO 1-EQUIPO 2

EQUIPO 4-EQUIPO 5

EQUIPO 1-EQUIPO 3

ENCONTROS EQUIPO 4-EQUIPO 6
EQUIPO 2-EQUIPO 3
EQUIPO 5-EQUIPO 6
FASE FINAL
5°E 62 POSTO 32 CLASIFICADO GRUPO A-3° CLASIFICADO GRUPO B
32 E 42 POSTO 22 CLASIFIGADO GRUPO A-22 CLASIFICADO GRUPO B
12 E 22 POSTO 12 CLASIFICADO GRUPO A-12 GLASIFICADO GRUPO B

Este sistema de xogo require que exista un sorteo previo para encadrar aos equipos nNos grupos
correspondentes polo tanto este serd publico e comunicarase a todos os clubes para o seu cofiecemento e
efectos oportunos.

En caso de empate procederase ao lanzamento de quendas de penaltis.

MobpELo 6.
Para sete equipos inscritos.

6.1.-No que caso excepcional de que unha vez finalizado o periodo de inscricién o resultado fose de 7 equipos
participantes, permitirase a inclusién dun terceiro equipo por clube que o solicite en tempo e forma &
Federacion para completar asi un nimero par.

6.2.-A este tipo de modelo de sistema de xogo poderiaselle incorporar a figura de Fases Previas que
consistirian en eliminarse en xornadas previas @ FINAL a catro. De todos os xeitos unha vez visto o nimero de
inscritos sera competencia da Division de water-polo a conveniencia da sla incorporacion.

B.3.-Absolutamente todos os condicionantes que afectasen a este MODELO 6 como, emparellamentos, quen
empeza de local e quen de visitante, grupos, etc... tera o seu sorteo publico que se rexerad do seguinte xeito:
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® Un primeiro sorteo que confeccionaréd os emparellamentos

® Un segundo sorteo que confeccionara que equipo disputard o encontro como local.

EQUIPOS INSCRITOS SISTEMA DE X0GO GRUPO
A B
EQUIPO 1 EQUIPO 5
A-B-C-D-E-F-G-H GRUPOS EQUIPO 2 EQUIPO 6
EQUIPO 3 EQUIPO 7
EQUIPO 4 EQUIPO 8

FASE PREVIA GRUPO A (A Un SO PARTIDO)

EQUIPO 1-EQUIPO 2

EQUIPO 3-EQUIPO 4

EQUIPO 1-EQUIPO 3

ENCONTROS EQUIPO 2-EQUIPO 4

EQUIPO1-EQUIPC4

EQUIPO 2-EQUIPC 3

FASE PREVIA GRUPO B (A Un SO PARTIDO)

EQUIPO 5-EQUIPC 6

EQUIPC 7-EQUIPOC 8

EQUIPO 5-EQUIPO 7

ENCONTROS EQUIPO B-EQUIPO 8

EQUIPO 5-EQUIPO 8

EQUIPO B-EQUIPO 7

Clasificanse para a FINAL FOUR os dous primeiros equipos de cada Grupo.

FASE FINAL
SEMIFINAIS
SEMIFINAIS 1¢ GRUPO A-2¢ GRUPO B
MANA 2¢ GRUPO A-1¢ GRUPO B
FASE FINAL
FINAIS
3¢ E 42 POSTO PERDEDOR DA PRIMEIRA SEMIFINAL
TARDE PERDEDOR DA SEGUNDA SEMIFINAL
FINAL
1¢E 2° CAMPEON DA PRIMEIRA SEMIFINAL
TARDE CAMPEON DA SEGUNDA SEMIFINAL

OBSERVACIONS:

O tempo de duracion dos encontros adaptaranse ao sistema de competicion, sendo sempre os periodos a tempo
parado e establecendo un tope de tempo de xogo méximo por xornada dun dia para o equipo que mais partidos
poida disputar atendendo & seguinte taboa:

CATEGORIA ABOLUTA: maximo de 64 minutos de tempo efectivo de xogo por dia
CATEGORIA XUVENIL: méaximo de 56 minutos de tempo efectivo de xogo por dia
CATEGORIA CADETE: maximo de 48 minutos de tempo efectivo de xogo por dia
CATEGORIA INFANTIL: maximo de 48 minutos de tempo efectivo de xogo por dia
CATEGORIA ALEVIN: maximo de 32 minutos de tempo efectivo de xogo por dia

En calquera caso, as sesions non deberan exceder as tres horas e media.

A Corufia, 9 de xullo de 2010
Secretaria Xeral FEGAN
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