	CIRCULAR 04-35
NORMATIVA GENERAL DE WATERPOLO

TEMPORADA 2004-2005

	La siguiente normativa será de aplicación para todas las competiciones territoriales


	1.- ALINEACIONES

1.1.- Los Clubes facilitarán a la mesa relación, con membrete del Club, que incluya nº de gorro, nombre y apellidos, número de licencia y año de nacimiento de los deportistas, siempre acompañada de la relación de licencias que se obtiene del programa de la FEGAN.

1.2.- En las actas, y a continuación del nombre y apellido (podrá ser INICIAL DEL NOMBRE), deberá figurar el año de nacimiento y número de licencia de la presente temporada.

1.3.- Los Clubes en ningún caso podrán alinear a un jugador, entrenador o delegado que se encuentre cumpliendo sanción.
1.4.- La alineación indebida, será sancionada con la pérdida del encuentro por 10-0, deducción de tres puntos en la clasificación y multa de 40 €, siendo esta multa doblada progresivamente (80 € en la segunda infracción a esta norma; 160 € en la tercera, etc.). Se considera alineación indebida:

· Presentar jugadores con edad falsa

· Presentar jugadores de categoría diferente a la establecida

· Presentar jugadores sancionados

· Falsear el nº de jugadores en edad prevista para cada categoría

· Falsear relación de jugadores con deportistas fantasmas (no presentes)

· Entrenadores sin titulación debida, salvo que esté autorizado

· Delegado no asumible (menor, participante en el encuentro, etc.)

1.5.- Para considerar correcta la alineación de un equipo deberán estar presentes un mínimo de siete jugadores para el inicio del encuentro. No podrán alinearse en el acta jugadores que no estén presentes, pudiendo incluirlos hasta el final del segundo tiempo.

1.6.- El Club presentará obligatoriamente relaciones oficiales de waterpolo debidamente formalizadas por la FEGAN.
1.7.- Cualquier incidencia observada por los equipos deberá ser comunicada a los árbitros del encuentro para poder reseñarla en el acta y efectuar las comprobaciones pertinentes, pudiendo el equipo afectado hacer la reclamación o alegación a la incidencia hasta las 14.00 horas del martes inmediato a la fecha de celebración del encuentro, a efectos de su consideración por el Comité de Competición.

1.8.- No habrá lugar a reclamaciones en caso de no hacerlo en los plazos fijados.

1.9.- Los jugadores deben ir acreditados a los encuentros donde figuren en el acta (DNI o pasaporte o carné de conducir)



	2. - NO PRESENTACIÓN
2.1.- La no presentación de un equipo (o presentación de sus jugadores sin gorros, balones u otros que no permitan la celebración del encuentro), llevará consigo la pérdida del mismo por 10-0, deducción de TRES puntos en la clasificación, el abono total del jurado y multa de 60 €, siendo esta multa doblada progresivamente (120 € en la segunda infracción a esta norma, 240 € en la tercera, etc.). Asimismo se hará cargo de los posibles gastos de desplazamiento realizados por el otro equipo. 


	3.- RETIRADAS

3.1.- La retirada de un equipo una vez iniciada la competición será sancionada con 120 €, dando lugar a la no participación de éste en la temporada siguiente.

3.2.- Si la retirada se produce durante el transcurso de un encuentro, se dará por finalizado el mismo con el tanteo que figurase en el marcador si es favorable al adversario, (si fuese favorable al equipo que abandona, éste será sancionado con la pérdida del encuentro con 10 goles en contra), siempre con deducción de TRES puntos en la clasificación, siendo sancionados el Delegado y Entrenador por 4 partidos y multa al Club de 60 €, debiendo abonar el importe total del jurado, independientemente de las sanciones a que haya lugar individualmente si se han producido incidentes.



	4.- LICENCIAS DE WATERPOLO

4.1.- Las licencias de los jugadores, entrenadores y delegados –acompañadas de las fichas en caso de menores sin DNI-, deberán ser presentadas en la FEGAN como mínimo 8 días naturales antes del comienzo de la competición de cada categoría. Los jugadores que sean presentados con posterioridad, no podrán jugar hasta haber transcurrido 7 días naturales de la fecha de presentación de la licencia.
4.2.- Las relaciones oficiales de jugadores se presentarán por categorías de edades en la FEGAN, y ésta deberá acreditarlas para su presentación a los árbitros en cada encuentro. (Este trámite se realizará a través del programa de licencias de la FEGAN)
4.3.- La no presentación de la licencia o relación oficial de la FEGAN será sancionada con multa de 6 € por cada uno de los jugadores alineados con esta incidencia.

4.4.- Si se presenta en el partido “Licencia en trámite” sin el permiso o autorización de la FEGAN sería alineación indebida.



	5.- ENTRENADORES

5.1.- Las licencias de entrenadores deberán ser presentadas en el mismo plazo que las de los jugadores, en una relación aparte.
5.2.- En el banquillo, además de los jugadores alineados en el acta, sólo podrán permanecer el delegado, entrenador, segundo entrenador, médico, ATS y un fisioterapeuta, si los hubiera siempre debidamente acreditados, asumiendo cada uno exclusivamente sus funciones y siempre que como máximo haya 10 personas.

5.3.- Todos los Clubes participantes en competiciones de waterpolo de la FEGAN deberán tener obligatoriamente a un entrenador con licencia en vigor según las titulaciones relativas a las distintas categorías.


	6.- CALENDARIOS
6.1.- El Club que solicite un aplazamiento, junto con la solicitud, cuyo modelo se adjunta, deberá comunicar a la Federación FECHA, INSTALACIÓN y HORA DE CELEBRACIÓN del encuentro que se pretende aplazar. Esta solicitud deberá presentarse en la Secretaría de la FEGAN con 15 días naturales de antelación a la fecha que figura en el calendario oficial. No admitiéndose solicitudes presentadas fuera de dicho plazo, ni aquellas que no se hagan por escrito. Las solicitudes de aplazamiento deberán estar firmadas por Directivo con licencia federativa que se responsabilice y con sello del Club. Se admitirán solicitudes remitidas por e-mail desde el Club solicitante.

6.2.- Es imprescindible para admitirla, que la solicitud esté refrendada por los dos equipos, según el modelo oficial que se adjunta. En caso de solicitar el aplazamiento fuera del plazo fijado, el Club solicitante del mismo deberá presentar el impreso de solicitud, siendo obligatorio además adjuntar el justificante que avale si es por causa de fuerza mayor, reservándose la FEGAN el derecho de admitir o no el cambio.
6.3.- Los partidos afectados por aplazamientos deberán celebrarse, al menos, una semana antes de la fecha marcada por la FEGAN o la RFEN para confirmación de clasificaciones oficiales por participación en competiciones de categoría nacional.
6.4.- En la situación de final de temporada y por motivo de los cruces play-off que se conocen con corto plazo de tiempo habrá flexibilidad en la norma.


	7.- DELEGADOS
7.1.- Será imprescindible que el Delegado de Equipo (mayor de edad) presente la licencia correspondiente.
7.2.- Lo Clubes deberán designar DELEGADO DE CAMPO (mayor de edad) cuando les corresponda, significando que la labor del mismo se limita a su colaboración con el jurado en los puntos específicos que se recogen en la presente normativa.

7.3.- El Delegado de Equipo advertirá a la mesa quién señalará los tiempos muertos en ausencia del entrenador (podrá ser segundo entrenador, un delegado o capitán del equipo), antes del comienzo del partido.

7.4.- La ausencia del Delegado de Campo será sancionada con 20 €, siendo suficiente su acreditación con el DNI y el nombramiento de su Club. Será necesaria para la celebración del partido la presencia de una persona física que actúe como delegado de campo y, en caso de no haberla, el equipo infractor cargará con todos los gastos (multa, arbitrajes del encuentro, así como gastos de instalación si los hubiera).



	8.- SISTEMAS DE COMPETICIÓN Y CLASIFICACIÓN

8.1.- La puntuación por partido en la liga será.

a) 3 puntos para el equipo ganador

b) 1 punto para cada equipo, en caso de empate

c) 0 puntos para el equipo perdedor

La puntuación por partido en otras competiciones será.

a) 2 puntos para el equipo ganador

b) 1 punto para cada equipo, en caso de empate

c) 0 puntos para el equipo perdedor

8.2.- En las competiciones oficiales se determinará el equipo campeón, de acuerdo con las normativas que se publiquen cada temporada deportiva.
8.3.- En caso de empate dos equipos en número de puntos, en una competición oficial a doble vuelta, la clasificación se hará según el siguiente orden prioritario:

a) El mejor clasificado será el equipo que haya sumado más puntos en los encuentros entre ambos.

b) El mejor clasificado será el equipo que tenga una mayor diferencia de goles entre ambos.

c) El mejor clasificado será el equipo que tenga mayor diferencia de goles en el cómputo general 

d) El mejor clasificado será el equipo que haya marcado mayor número de goles.

e) En caso de persistir el empate, y solo en el supuesto de que sea necesario para la clasificación para una competición posterior, se realizará un nuevo partido de desempate con prorroga y en caso de persistir el empate se recurrirá a la muerte súbita.

8.4.- En caso de empate, en número de puntos, entre más de dos equipos, en competiciones a doble vuelta, se hará la clasificación según el siguiente orden correlativo:

a) El mejor clasificado será el equipo que haya sumado más puntos en los encuentros disputados entre ellos.

b) El mejor clasificado será el equipo que tenga mayor diferencia de goles en el cómputo general de goles.

c) El mejor clasificado será el que haya marcado mayor número de goles.

8.5.- Play-Offs

Se consideran todos al mejor de 3 partidos en los que no cabe la posibilidad de empate en ninguno de ellos.

8.6.- Si una vez finalizado el tiempo reglamentario de juego de un partido, y fuera necesario según las normas de cada competición, tras 5 minutos de descanso, se jugará un tiempo de prórroga, que constará de dos períodos de 3 minutos de juego real cada uno, con 1 minuto de descanso entre período, para que los equipos efectúen el cambio de campo. Finalizados los dos períodos de la prórroga en caso de persistir el empate, después de 1 minuto de descanso, se jugará un último período, sin límite de tiempo, hasta que uno de ellos marque gol, momento en que se daría por finalizado el encuentro



	9.- CONDICIONES TÉCNICAS.

9.1.- En los encuentros de Liga Territorial la duración del juego será de cuatro periodos de 7 minutos cada uno de tiempo real, con un intervalo de dos minutos entre cada periodo. Los equipos dispondrán de dos tiempos muertos. Su petición y duración será de acuerdo con la reglamentación de la RFEN.
9.2.- Se recuerda que los entrenadores podrán levantarse del banquillo y dar instrucciones a sus jugadores sin interferir la labor del árbitro, hasta medio campo siempre que su equipo tenga la posesión del balón, debiendo retroceder a su zona de banquillo cuando pierda la posesión y sin interferir la labor del árbitro (se incluye no adelantarle).



	10.- ACTAS.

10.1.- El equipo organizador facilitará al jurado el acta oficial y los árbitros levantarán acta por triplicado, entregándose un ejemplar al finalizar el partido a cada equipo.
10.2.- No se podrán anotar en el acta los jugadores que no estén presentes en el encuentro, pudiendo incluirlos el secretario del jurado, si se personan en el mismo, hasta el final del segundo tiempo.
10.3.- En el acta deberán firmar, antes del comienzo del partido, el Delegado de Campo y los Capitanes de ambos equipos. Estas firmas darán fe de los datos que figuran relativos a los jugadores, entrenador y delegado de sus respectivos equipos (nombre, nº de licencia, año de nacimiento, etc.), siendo responsables los firmantes de cualquier anomalía en los datos que se refieren a su equipo.
10.4.- Aún en el caso de incomparecencia de uno o ambos equipos, o bien si se suspendiera el partido por cualquier otra causa, se deberá extender el acta correspondiente, haciendo constar en el anexo de la misma los motivos que llevan a determinar la suspensión.
10.5.- En el caso de tener que elevar un informe por incidente, el árbitro podrá hacer constar en INCIDENCIAS, únicamente “SIGUE INFORME”, redactando el mismo en las VEINTICUATRO HORAS siguientes, y remitiéndolo al Comité de Competición, el cual se encargará de poner en conocimiento de los dos equipos el citado informe y recabar de los mismos información de los incidentes relatados, si así lo estima oportuno.
10.6.- En el apartado correspondiente del acta deberá hacerse constar el número de licencia de los jugares para la temporada en curso. En todo caso, si surgiese alguna duda, el árbitro se encargará de que los jugadores acrediten de forma indudable su personalidad y demás datos. Asimismo, se encargará de recoger la firma del deportista en el caso de que éste no figure en relación oficial ni tenga ficha, en el apartado INCIDENCIAS, comprobándose posteriormente la veracidad de los datos.
10.7.- Las actas deberán ser confeccionadas respetando la observancia de las siguientes normas:

a) Redactar el acta de forma breve, concisa y legible.

b) Reseñar en ella todo incidente o reclamación (o significar SIGUE INFORME).

c) Recoger todos los datos necesarios para conocer el incidente.

d) No hacer calificaciones del suceso, limitándose a reflejar en el acta el hecho ocurrido y el resultado de las comprobaciones, si las hubiere.

e) En caso de insulto a jugadores, árbitros, técnicos, etc., hacer constar exactamente el tipo de insulto.

f) El club deberá hacer llegar a la FEGAN copia del acta a la mayor brevedad posible, como máximo 48 horas después de haberse celebrado el encuentro.


	11. ARBITRAJES.

11.1.- El jurado mínimo deberá estar compuesto por dos árbitros y tres auxiliares de mesa.
11.2.- Los árbitros y auxiliares para los partidos serán nombrados por la FEGAN a través del CTA. En todas las competiciones territoriales será obligatorio el doble arbitraje, excepto en los casos de fuerza mayor, en los que el partido se celebrará con un solo árbitro, siempre y cuándo éste considere que el encuentro puede llevarse a cabo en esas condiciones.
11.3.- Los errores técnicos de los árbitros serán resueltos por el COMITÉ GALLEGO DE ÁRBITROS, que informará de las resoluciones adoptadas al Comité de Competición y al responsable técnico de la FEGAN


	12. COMITÉ DE COMPETICIÓN.

12.1.- Para resolver las incidencias que puedan producirse en las competiciones territoriales, actuará el Comité de Competición de la FEGAN (juez único), el cual se regirá por el Reglamento de WP de la FINA, Reglamento de la División de WP de la RFEN, Reglamento General de la RFEN y Reglamento General y Normativa de WP de la FEGAN. 

12.2.- A los efectos de la competición, se recuerda que las sanciones del Comité son de efectos inmediatos, sin que se suspendan o paralicen por la interposición de recurso contra las mismas.

12.3.- La suspensión se aplicará en cualquier partido que se juegue a continuación según calendario inicial, debiendo cumplirse en la categoría en que se produjo la sanción (excepto en el caso de sanción grave y cambio de categoría, que deberá cumplir la sanción en su totalidad, aún en la nueva).

12.4.- Para sus resoluciones el Comité de Competición utilizará las actas de los partidos y, en caso de que los hubiere, los informes arbitrales.

12.5.- Las resoluciones adoptadas se harán llegar a los Clubes de la forma más rápida posible, adelantando la comunicación telefónicamente si se estimase oportuno
12.6.- Con la misma fecha la FEGAN enviará al Comité de Árbitros aquellas sanciones pendientes de cumplir, a los efectos oportunos.



	13.- OBLIGACIONES DE LOS CLUBES.

13.1.- El club organizador en cada partido, deberá tener preparado el campo de juego reglamentario, al menos 30 minutos antes de la hora señalada para el comienzo del mismo. Todos los miembros de los equipos deben ir acreditados (ficha o DNI o carné de conducir).
13.2.- Deberá disponer de todo el material necesario para el desarrollo del encuentro, según el Reglamento RFEN vigente. Habrá un mínimo de tres balones para el partido, que serán revisados por el árbitro, así como tres cronómetros para el control de los tiempos, campana para avisar el último minuto y las banderas reglamentarias de mesa.
13.3.- La FEGAN facilitará a los Clubes acta oficial para su entrega al jurado en cada encuentro del que sean organizadores.

13.4.-  El Club organizador (y se entenderá como Club organizador el que figure en primer lugar en el encuentro), debe velar por la seguridad de los miembros del jurado, así como de los componentes del equipo contrario, etc., siendo obligatoria por su parte la presencia de un Delegado de Campo (o persona que asuma sus funciones). Durante el partido procurarán por todos los medios a su alcance, que no se produzcan incidentes de ninguna clase, cortándolos en la medida de sus posibilidades.
13.5.- Asimismo el Delegado de Campo deberá proteger al jurado, así como a los componentes del equipo contrario, etc., y debe cuidar de que los árbitros puedan efectuar sus labores sin interferencias extrañas, atendiendo en todo a sus indicaciones. El Delegado de Campo se situará junto a la mesa del jurado.
13.6.- El Delegado de Campo cuidará de reprimir los insultos. Cuidará asimismo de controlar, dentro de sus posibilidades, la actitud del público. En caso de incidentes, el árbitro deberá hacer constar en acta la actuación del Delegado de Campo.
13.7.- Si la actuación del Delegado de Campo no hubiera sido correcta, el árbitro presentará informe del mismo al Comité de Competición.
13.8.- En caso de incidencias, cualquiera de los Clubes que hubieran disputado el partido, podrán manifestar por escrito las alegaciones que estimen oportunas; éstas se deberán remitir por escrito a la FEGAN hasta las 14.00 horas del martes siguiente a la celebración del partido, no admitiéndose las presentadas fuera de dicho plazo. Si uno de los equipos observa alguna irregularidad, deberá comunicarlo al árbitro antes de que los jugadores y los equipos abandonen la instalación para que pueda ser reseñada en el acta.
13.9.- En concepto de gastos de arbitraje (actuación), cuando corresponda, los clubes abonarán por anticipado a la celebración del encuentro, el importe del jurado.
13.10.- Todo lo no reflejado en este Reglamento, se regirá por el de la División Nacional de Waterpolo de la RFEN.




	Federación Gallega de Natación

Impreso de solicitud de aplazamiento

	CLUB SOLICITANTE:

	FECHA DE SOLICITUD:

	FECHA INICIAL DEL ENCUENTRO A APLAZAR:

	

	ENCUENTRO:

	FECHA Y HORA PROPUESTA:

	PISCINA:

	

	Responsable de la solicitud:

	Licencia nº:

	Firma y sello del Club solicitante (en los envíos por correo electrónico esto no es necesario)

	

	Responsable por el Club que acepta el cambio:

	Licencia nº:

	Firma y sello del Club que acepta el cambio (en los envíos por correo electrónico esto no es necesario)

	

	Las solicitudes presentadas por correo electrónico deberán ser remitidas desde correo oficial del Club.
Las solicitudes presentadas por fax podrán ser remitidas por ambos clubes de forma independiente. Cada club remitirá una solicitud con sus datos, firma y sello correspondientes

	

	Los Clubes arriba firmantes acuerdan el cambio reflejado en este impreso A EXPENSAS DE CONFIRMACIÓN POR LA FEGAN de su aceptación, ADJUNTANDO si procede la tasa correspondiente a la FEGAN 

	MODIFICACIÓN FECHA

Hasta 15 días antes

Entre 15 y 7 días

Menos de 7 días

Con conformidad

Con conformidad

NO SE ADMITE CAMBIO

Sin cuota

60 €

MODIFICACIÓN

HORA

Hasta 15 días antes

Entre 15 y 7 días

Menos de 7 días

Con conformidad

Con conformidad

NO SE ADMITE CAMBIO

Sin cuota

30€



	Resolución de la FEGAN:



